INNOWACJA PEDAGOGI
~Matymi krokami w swi
programowania”
dla klas 1
pierwsze pétrocze roku szkol
2018/2019

Opracowata: Matgorzata Pietruch




W roku szkolnym 2018/2019 w klasach Ia, Ib i Ic szkoty
podstawowe]j realizowane sq zajecia
w zakresie podstaw programowania w oparciu
0 innowacje pedagogiczng
» Matymi krokami w sSwiat programowania”.

Innowacje opracowaty:

Matgorzata Pietruch i Elzbieta Fortunska,
nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej.

Zajecia prowadzq wychowawcy klas pierwszych, tj.:

Matgorzata Pietruch w klasie I3,
Agnieszka Maciejewska w klasie Ib,
Elzbieta Fortunska w klasie Ic.



Program wprowadza uczniow w swiat programowania
| kodowania w sposob atrakcyjny, bo w formie
zabawy.

Ksztatci u uczniow umiejetnosc kreatywnego
rozwigzywania problemow, w tym matematycznych,
Z pomocg komputerow oraz za pomocag
przedmiotow codziennego uzytku i kart pracy.

Zacheca uczniow do logicznego | tworczego

myslenia, intuicji | wyobrazni, konsekwentnego

dazenia do celu, a takze rozwijania uzdolnien
| zainteresowan informatycznych.



1)Nauka podstawowych umiejetnosci
niezbednych do programowania.

2) Pozyskanie umiejetnosci samodzielnego

| zespotowego analizowania i rozwigzywania
problemow.

3) Nauka wyciggania wnioskow z btedow.

4) Nauka podstaw programowania i kodowania
z uzyciem przedmiotow codziennego uzytku.

5) Wykorzystanie programow komputerowych do
podstaw kodowania i programowania.

6) Zapoznanie i stosowanie zasad higieny pracy
przy komputerze.




Zajecia innowacyjne rozpoczety sie we wrzesniu 2018r.
Poniewaz uczniowie nie mieli dotgd zaje¢ z edukaciji
iInformatycznej, rozpoczelismy od realizowania tematow

Zwigzanych z dziataniem praktycznym uczniow, bez
uzycia komputerow.



Uczniowie klasy la
podczas klasyfikaciji
figur wedtug
podanej przez nich
cechy.

Klasyfikujemy



Kodujemy

Uczymy sie
kodowania.
Kolorujemy
obrazki wedtug
podanej zasady
matematycznej.
Klasa Ia



Uczniowie klasy Ic
przy pracy z
kodowaniem

b matematycznym.
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Kodujemy
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Proste kodowanie matematyczne.



Jak widag,
uczniowie Ia sgq
bardzo
skoncentrowani
na zadaniu.

To Swietna okazja aby pocwiczy¢ spostrzegawczosc,
cierpliwosc¢ oraz doktadnosc¢ dzieci.



Uczniowie Ic
podczas
kodowania na
dywanie z
uzyciem klockow.




W klasie Ia
pracowaliSmy w
grupach. Liderzy mieli
odpowiedzialne
zadania.

Tworzymy schematy. W rozwoju myslenia matematycznego
mozna wykorzystywac kazdy dostepny materiat. Dzieci lubig
manipulowac okazami przyrodniczymi.



Marysia z Ia tym
razem petnita role
lidera grupy.

Liczy sie kazdy pomyst, to grupa
wybiera najlepszy.



Kody strzatkowe

Tworzymy polecenia
dla okreslonego planu
dziatania prowadzace
do osiggniecia celu.
Postugujemy sie
strzatkami.



To wymaga
zastanowienia, aby
dojs¢ do
wyznaczonego celu.
Ale uczniowie Ia nie
mieli z tym problemu.
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Zabawy wymagajgce myslenia cieszg
sie duzq popularnoscig w klasie Ia.



Wszyscy chcq
probowac, trzeba by¢
cierpliwym.

Utozyc¢, ale jak? Ma byc trudniej niz
wczesniej.



Wszyscy chcieli
sprobowac!

Z zadnym zadaniem nie byto problemow.
Dzieci sq zadowolone z wykonania zadania.



Szukamy witasciwej drogi.



Utrwalamy
zapisywanie
kodow!

Odczytywanie
kodow |
rysowanie drogi
nie sprawia
problemow.




Uktadamy kody
lub rysujemy!
Kazdy sposob jest

dobry, jesli prowadzi
do celu!
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& Ja uktadam, ty
narysuj droge!



Zasad jest jedna
najkrotsza droga jest
wtasciwa!




Podczas
kodowania
stosujemy zasade
powtorz x razy!!!
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Nie zawsze jest

-~

Antosia, nie chce
zrobic¢ btedu,
sprawdza
doktadnie!
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Maja wie, ze sobie
poradzi z kazdym
kodem!




Julka woli
sprawdzi¢ rysujac
palcami!




To zadanie ciekawi
wszystkich!




Znow kodujemy,
ale tym razem
poprzeczka jest
wyzsza! Juz
trzeba beztednie
dodawac |
odejmowac!



W liczeniu, czasem
paluszki jeszcze sie

przydajq!




Aby zdazyc,
rachunek
pamieciowy musi
byc
wycwiczony!!!




Zaczynamy od
prostych gier
edukacyjnych,
potrafimy juz zapisac
swoje prace!
Niedtugo poznamy
gre , gdzie bedziemy
programowac!



Nie zawsze
pamietamy o
wilasciwej postawie
przy komputerze!




Sterowanie
strzatkami nie jest
tatwe!



Scottie Go!

Niesamowita gra
do nauki
programowania.
Uczniowie Ic lubig
ten rodzaj
zabawy.



Plansze z
zadaniami, ktore
trzeba rozwigzac.
Gracz uktada z
kartonowych klockow
program sterujgcy
ruchami Scottiego.



Scottie Go!

To dopiero
poczatki, wcale
nie jest tatwo!




Scottie Go!

Plansze mozna
wykorzystac réwniez do
innej zabawy, wymyslonej
przez uczniow. Gry uczg
przewidywac - ksztattujq
w dziecku umiejetnosc
myslenia o kilka krokow w
przod, by wygrac lub
unikngc¢ btedu, uczg
strategii — dziecko uczy sie
planowac swoje dziatania,
postepowac wedfug
ustalonego schematu oraz
modyfikowac go, w razie
potrzeby, rozwijajq
rowniez wyobraznie.
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Gry dajq dzieciom
mozliwosc
przygotowania sie do
tego, na czym polega
zdrowe
wspotzawodnictwo i
jakim regutom
powinno podlegac.
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Uktadanki, domina... to rowniez sposoby na wprowadzenie uczniow w Swiat
programowania. Zapewniajgq dobrg zabawe, umozliwiajg odreagowanie szkolnych
stresow i pozwalajq wczuc sie nieznane dotad role. Nie tylko bawig, ale w jednakowym
stopniu rozwijaja wyobraznie oraz uczg - przewidywania, podejmowania decyzji i
ponoszenia odpowiedzialnosci za nie. Rozwijaja umiejetnosci spoteczne i
interpersonalne.



Rozwijajg logiczne myslenie — wspierajg analize i synteze, uczg jak
odczytywac fakty, zmuszajg do gtbwkowania i poszukiwania najlepszych
rozwigzan, uczg matematyki i ekonomii — zaczynajgc od umiejetnosci
zwyktego liczenia, poprzez zasady inwestowania, po szacowanie zyskow,
uczg negocjowac — nie raz i nie dwa dziecko bedzie miato okazje wejsc w
asertywng dyskusje, starajgc sie cos dla siebie ugrac.



—. Warcaby
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Doskonale uczg
myslenia |
wspotzawodnictwa.
Samodzielne
podejmowanie
decyzji rowniez jest
tg rzeczg, ktora
zaowocuje w dalszym
ZyCiu.
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Szachy, to juz gra
wymagajqca
skupienia i
myslenia
strategicznego.
Ale poki co,
dopiero sie
uczymy!

Ic poznaje zasady
gry w szachy!



Uczniowie z niecierpliwoscig oczekujq
kolejnych zajec¢. W drugim potroczu
bracujemy czesciej przy komputerze!




