W roku szkolnym 2018/2019 na $wietlicy szkolnej realizujemy innowacje¢ pedagogiczng
,Gramy w szachy”. Biora w niej udzial uczniowie, ktorzy po zajeciach oczekuja na §wietlicy
szkolnej na rodzicéw i cheg nauczy¢ sie lub utrwali¢ zasady gry w szachy.

Cele innowacji: rozwijanie logicznego myslenia poprzez stosowanie odpowiednich rozwigzan
strategicznych 1 taktycznych; ¢wiczenie pamigci wzrokowej i uwagi w czasie stosowania
charakterystycznych dla szachéw elementow gry; wyzwalanie aktywnosci tworczej poprzez
samodzielng kreacj¢ wydarzen na szachownicy; ksztalttowanie pozytywnych cech osobowosci
ucznia poprzez umiejetnos¢ panowania nad swoimi emocjami, skuteczne dziatanie pod presja,
umiejetnos¢ radzenia sobie w trudnych sytuacjach oraz w stresie 1 wlasciwe reagowanie na
sukcesy i porazki; polubienie gry w szachy przez tych ucznidow, ktérzy jej nie lubig, a ci,
ktorzy ja lubig, by rozwingli swoja pasj¢ i odnosili sukcesy w turniejach.

Podczas zaje¢ dzieci dowiadujg Si¢ jak nazywaja si¢ poszczegolne pionki, sposoby poruszania
si¢ po planszy, ich warto$ci, poznajg takie pojecia jak: szach, mat, pat; jak wykona¢ roszade i
kiedy moze ona by¢ wykonana, zrozumieja pojecie ,,centrum”, zauwazajg, kiedy bierki sa
atakowane 1 probuja przeciwdziala¢ stratom przez odejscie, obron¢ lub wymiang, matuja
krélem i wiezg, aktywnie szukajg mozliwosci zdobycia materiatu.
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