P Z O z informatyki w klasieVIII

Przedmiotowe zasady oceniania (PZO) to podstawowe zasady wewnatrzszkolnego oceniania
uczniéw z informatyki, ktore sg zgodne z podstawa programowa oraz wewnatrzszkolnymi za-
sadami oceniania (WZO).

1. Ogolne zasady oceniania uczniéow

1.

»w

6.

Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela
postepow w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci. Nauczyciel powinien
analizowac i ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan
edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych w szkole pro-
gramow nhauczania (opracowanych zgodnie z podstawg programowg danego przed-
miotu).
Nauczyciel ma za zadanie:

e informowa¢ ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ edukacyjnych oraz o postgpach

w tym zakresie,

e pomagac uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

e motywowa¢ ucznia do dalszych postepow w nauce,

e informowac¢ rodzicow (opiekunow prawnych) o postepach, trudnosciach w na-

uce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.

Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow (opiekunow prawnych).
Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opiekunéw prawnych) nauczyciel uzasadnia
ocene W sposob okreslony w statucie szkoty.
Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opiekunow prawnych) sprawdzone i ocenione
pisemne prace kontrolne sg udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom (opie-
kunom prawnym).
Szczegotowe warunki i sposob oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut szkoty.

2. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace do-
mowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegolne osiagniecia.

1.

str. 1

Sprawdziany moga wymagac¢ zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu
lub sprawdzac¢ praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja
wiadomosci i umiejetnosci ucznia po realizacji dziatu podrecznika.
e Sprawdzian planuje si¢ na zakonczenie dziahu.
e Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej dwu tygo-
dniowym wyprzedzeniem
e Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.
e Sprawdzian moze poprzedzac¢ lekcja powtorzeniowa, podczas ktorej nauczyciel
zwraca uwage uczniéw na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.
e Reguly uzasadniania oceny ze sprawdzianu, jej poprawy oraz sposob przecho-
wywania sprawdzianéw sg zgodne z WZO.
e Sprawdzian pozwala zweryfikowa¢ wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich
poziomach wymagan edukacyjnych, od koniecznego do wykraczajacego.
e Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sa zgodne z WZO.
e Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane i poprawiane po odda-
niu prac.
e Zasady przechowywania sprawdzianow reguluje WZO.



Waga oceny z sprawdzianu jest 5
W przypadku oceny prac pisemnych stosuje si¢ przeliczenie procentowe ilosci
punktow na stopnie

Lp. | % uzyskanych punktow ocena

1. 0% - 30% niedostateczny
2. 31% - 50% dopuszczajacy
3. 51% - 70% dostateczny

4. 71% - 90% dobry

5. 91% - 96% bardzo dobry
6. 97% - 100% celujacy

2. Kartkéwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wia-
domosci i umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych
(maksymalnie trzech).

str. 2

Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie pro-
gramowym Kkartkowki.

Kartkowka jest tak skonstruowana, aby uczen mogt wykonaé wszystkie polece-
nia w czasie nie dluzszym niz 15 minut.

Kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktow jest przeliczana
na oceng zgodnie z zasadami WZO.

Zasady przechowywania kartkéwek reguluje WZO.

Waga ocen z kartkowek jest 3.

W przypadku oceny prac pisemnych stosuje si¢ przeliczenie procentowe ilosci
punktow na stopnie

Lp. | % uzyskanych punktow ocena

1. 0% - 30% niedostateczny
2. 31% - 50% dopuszczajacy
3. 51% - 70% dostateczny

4. 71% - 90% dobry

5. 91% - 100% bardzo dobry

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas
lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwagg:

wartos¢ merytoryczna,

stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

doktadnos¢ wykonania polecenia,

starannosc¢ i estetyke.

waga oceny jest podana przed wykonaniem ¢wiczenia i zalezy od samodzielno-
$ci wykonania pracy od 1 do 2

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dzialu. Oce-
niajac jg, nauczyciel bierze pod uwagg:

zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

zawartos$¢ merytoryczng wypowiedzi,

Sposob formutowania wypowiedzi.

waga oceny jest 3



5.

6.

Praca domowa jest pisemna lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wia-
domosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

e Prace domowa uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie
zleconej przez nauczyciela.

e Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa miedzy nauczycielem
a uczniami, z uwzglednieniem zapisow WZO.

e Blednie wykonana praca domowa jest dla nauczyciela sygnalem mowigcym
0 koniecznosci wprowadzenia dodatkowych ¢wiczen utrwalajacych umiejetno-
sci i nie moze by¢ oceniona negatywnie.

e Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowga nauczyciel bierze pod uwage samo-
dzielnos¢, poprawnosé i estetyke wykonania.

e waga oceny 1

Aktywnosé i praca ucznia na lekcji sg oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca
pluséw i minusow lub oceny.

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lek-
cji, krotka poprawna odpowiedz ustng, aktywna prace w grupie, pomoc kole-
zenska na lekcji przy rozwiagzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak pod-
recznika, zeszytu, plikéw potrzebnych do wykonania zadania), brak zaangazo-
wania na lekcji.

e Sposob przeliczania pluséw i minusow na oceny jest zgodny z umowa miedzy
nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapisow WZO.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e estetyke wykonania,

e wkiad pracy ucznia,

e sSposob prezentaciji,

e oryginalnos¢ i pomystowosc¢ pracy.

Szczegolne osiggniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkol-
nych i miedzyszkolnych), sa oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WZO.

3. Kryteria wystawiania ocen po | semestrze oraz na koniec roku szkolnego

1.

2.

str. 3

Klasyfikacje semestralna i roczna polegaja na podsumowaniu osiagnie¢ edukacyjnych
ucznia oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjnej.
Zgodnie z zapisami WZO nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuja
uczniow o:

e wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegolnych $rod-

rocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki,

e sposobach sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych uczniow,

e warunkach i trybie uzyskania wyzszej niz przewidywana oceny klasyfikacyjnej,

e trybie odwotywania od wystawionej oceny klasyfikacyjnej.
Przy wystawianiu ocen $rodrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopien
opanowania poszczegolnych dziatéw tematycznych, oceniany na podstawie wymienio-
nych w punkcie 2 (Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci) roznych form
sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci. Szczegotowe kryteria wystawiania oceny kla-
syfikacyjnej okresla WZO.



4.

Oceny $rédroczne i roczne wystawia sie na podstawie sredniej wazonej wedtug po-
nizszej tabeli.

Lp. | Srednia wazona ocena

1. 1-1,65 niedostateczny
2. 1,66 -2,65 dopuszczajacy
3. 2,66 — 3,65 dostateczny

4. 3,66 — 4,65 dobry

5. 4,66 — 5,50 bardzo dobry

6 5,51 -6,00 celujacy

Zastrzezenie: Oceny $rédroczne i roczne moggy odbiega¢ od zasad powyiszej tabeli w
przypadku nie uzyskania pozytywnej oceny ze sprawdzianow.

4. Zasady uzupelniania brakéw i poprawiania ocen

1.

2.
3.
4

Sprawdziany sa obowiazkowe. Oceny ze sprawdzianéw uczniowie moga poprawiac
raz w semestrze, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Ocen ze sprawdzianoéw wyzszych niz ocena dopuszczajaca nie mozna poprawic.

Ocen z kartkowek, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych nie mozna poprawic.
Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio
po jej wystawieniu.

Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyskac¢ szczegoétowe informacje o wynikach i po-
stepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktow z nauczycielem (wedtug
harmonogramu spotkan przyjetego przez szkotg).

Uczen ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajace
np. z nieobecnosci), biorac udziat w zajeciach wyrownawczych lub droga indywidual-
nych konsultacji z nauczycielem (takze online).

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach, ktore unie-
mozliwily uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koncowej, nalezy stosowac
przepisy WZO.

Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej reguluja przepisy
WZO i rozporzadzenia MEN.

5. Zasady badania wynikéw nauczania

1.
2.

3.

Badanie wynikow nauczania ma na celu diagnozowanie efektow ksztatcenia.
Badanie to odbywa sie w trzech etapach:
e diagnozy wstepnej,
e diagnozy na zakonczenie I semestru nauki,
e diagnozy na koniec roku szkolnego.
Oceny uzyskane przez uczniow podczas tych diagnoz nie majg wptywu na oceny seme-
stralng i roczna.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 8 szkoly podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw uczen:

str. 4

wymienia etapy rozwigzywania problemow,
wyjasnia, czym jest algorytm,
buduje algorytmy do rozwigzywania probleméw,



wskazuje specyfikacje problemu (dane, wyniki),

przedstawia algorytm w postaci listy krokéw oraz schematu blokowego,

thumaczy, na czym polega sytuacja warunkowa w algorytmie,

omawia mozliwo$ci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w réznych dziedzinach.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych uczen:

wyjasnia, co to znaczy programowac,

wyjasnia, na czym polega iteracja (powtarzanie),

stosuje petle powtorzeniowa w tworzonych programach,

stosuje sytuacje warunkowa w tworzonych programach,

wykorzystuje zmienne podczas programowania,

tworzy procedury z parametrami i bez parametréw,

oblicza najwickszy wspolny dzielnik, wykorzystujac algorytm Euklidesa,

wskazuje najwigkszg liczbe w zbiorze, stosujac algorytm wyszukiwania,

porzadkuje elementy w zbiorze metoda wybierania, potowienia i zliczania,

wskazuje roznice pomiedzy kodem zrodtowym a kodem wynikowym (maszynowym),
wskazuje roznice pomiedzy kompilatorem a interpreterem,

wyjasnia, czym jest arkusz kalkulacyjny, wiersz, kolumna 1 komorka tabeli,

wskazuje adres komorki oraz zakres komorek w arkuszu kalkulacyjnym,

samodzielnie buduje formuly do wykonywania prostych obliczen w arkuszu kalkula-
cyjnym,

stosuje formuty wbudowane w program do wykonywania obliczen w arkuszu kalkula-
cyjnym,

kopiuje formuly, stosujac adresowanie wzgledne, bezwzgledne oraz mieszane,
sprawdza warunek logiczny w arkuszu kalkulacyjny, korzystajac z funkcji JEZELI,
dodaje oraz usuwa wiersze 1 kolumny w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

zmienia szeroko$¢ kolumn 1 wysokos$¢ wierszy tabeli arkusza kalkulacyjnego,

zmienia wyglad komorek w arkuszu kalkulacyjnym,

dodaje i1 formatuje obramowanie komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

scala ze sobg wiele komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

wykorzystuje funkcje zawijania tekstu, aby zmiesci¢ w jednej komorce dtuzsze teksty,
zmienia format danych wpisanych do komorek arkusza kalkulacyjnego,

drukuje tabele utworzone w arkuszu kalkulacyjnym,

przedstawia na wykresie dane zebrane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych zebranych w tabeli arkusza kalku-
lacyjnego,

wstawia do dokumentu tekstowego tabelg lub wykres arkusza kalkulacyjnego,
wstawiajac tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego, od-
roznia obiekt osadzony od obiektu potaczonego,

korzysta z algorytméw liniowego, warunkowego oraz iteracyjnego podczas pracy w ar-
kuszu kalkulacyjnym,

sortuje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego w okreslonym porzadku,

wyswietla tylko wybrane dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzystajac z funkcji
filtrowania.

3. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputero-
wymi uczen:

str. 5

korzysta z roznych urzadzen peryferyjnych,



wyszukuje w internecie informacje i dane réznego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke,
filmy),

sprawnie postuguje si¢ urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka, apa-
rat fotograficzny, kamera,

prawidlowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,

wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktérych korzysta.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

wspolpracuje z innymi, wykonujac zlozone projekty,

okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

komunikuje si¢ z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujac komuni-
katory,

wysyla i odbiera poczte elektroniczna,

selekcjonuje 1 ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie,

omawia najwazniejsze wydarzenia w historii rozwoju komputerdw, internetu i oprogra-
mowania.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

str. 6

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materialy pobrane z internetu,
przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,

dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,

przestrzega przepisOw prawa podczas korzystania z internetu,

wie, czym jest netykieta, 1 przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.



Plan wynikowy dla klasy 8 szkoty podstawowej zgodny z podrecznikiem ,,Lubie to!” (Py-

thon)

Wymagania zamieszczone w planie wynikowym zostaty dostosowane do poszczegdlnych jednostek lekcyjnych
Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez wymagania na stopien poprzedni.

Tytut w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania podstawowe
(ocena dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajgce
(ocena dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajace
(ocena bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)
Uczen:

DZIAtL 1. Arkusz kalkulacyjny

1.1. Formuty i adreso-
wanie wzgledne w ar-
kuszu kalkulacyjnym

1.i 2. Formuty i adre-
sowanie wzgledne w
arkuszu kalkulacyjnym

omawia zastosowanie
oraz budowe arkusza
kalkulacyjnego

okresla adres komorki
wprowadza dane réz-
nego rodzaju do komo-
rek arkusza kalkulacyj-
nego

formatuje zawartosc ko-
morek (wyréwnanie tek-
stu oraz wyglad
czcionki)

e okresla zasady wprowa-
dzania danych do komé-
rek arkusza kalkulacyj-
nego

e dodaje i usuwa wiersze
oraz kolumny w tabeli

e tworzy proste formuty
obliczeniowe

e wyijasnia, czym jest ad-
res wzgledny

e kopiuje utworzone for-

muty obliczeniowe, wy-
korzystujgc adresowanie
wzgledne

e samodzielnie tworzy i ko-
piuje skomplikowane for-
muty obliczeniowe

1.2. Funkcje oraz ad-
resowanie bez-
wzgledne i mieszane
w arkuszu kalkulacyj-
nym

3.1 4. Funkcje oraz ad-
resowanie bez-
wzgledne i mieszane
w arkuszu kalkulacyj-
nym

rozumie réznice miedzy
adresowaniem wzgled-
nym, bezwzglednym i
mieszanym

e stosuje w arkuszu pod-
stawowe funkcje: (SUMA,
SREDNIA), wpisuje je
recznie oraz korzysta z
kreatora

e wykorzystuje funkcje
JEZELT do tworzenia
algorytmoéw z warun-
kami w arkuszu kalkula-
cyjnym

ustawia format danych
komorki odpowiadajacy
jej zawartosci

w formutach stosuje ad-
resowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane

e korzysta z biblioteki funk-

cji, aby wyszukiwaé po-
trzebne funkcje

e stosuje adresowanie

wzgledne, bezwzgledne
lub mieszane w zaawan-
sowanych formutach ob-
liczeniowych

e stosuje zaawansowane funk-
cje arkusza w tabelach two-
rzonych na wtasne potrzeby

str. 7




1.3. Przedstawianie
danych na wykresie

5.1 6. Przedstawianie
danych na wykresie

wstawia wykres do ar-
kusza kalkulacyjnego

omawia i modyfikuje po-
szczegdlne elementy wy-
kresu

e dobiera odpowiedni
wykres do rodzaju da-
nych

tworzy wykres dla wiecej
niz jednej serii danych

e tworzy rozbudowane wy-
kresy dla wielu serii danych

1.4. Zastosowania ar-
kusza kalkulacyjnego

7. 8. Zastosowania ar-
kusza kalkulacyjnego

korzysta z arkusza kalku-
lacyjnego w celu stwo-
rzenia kalkulacji wydat-
kow

zapisuje w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane
otrzymane z prostych do-
Swiadczen i przedstawia

je na wykresie

e sortuje oraz filtruje
dane w arkuszu kalkula-
cyjnym

tworzy prosty model

(na przyktadzie rzutu sze-
$cienng kostka do gry)

w arkuszu kalkulacyjnym
stosuje filtry niestandar-
dowe

e przygotowuje rozbudowane
arkusze kalkulacyjne korzysta
z arkusza kalkulacyjnego do
analizowania doswiadczen
z innych przedmiotow

DZIAL 2. Programowanie w jezyku Python

2.1. Wprowadzenie
do programowania
w jezyku Python

9.,10.i11. Wprowa-
dzenie do programo-
wania w jezyku Py-
thon

definiuje pojecia: algo-
rytm, program, progra-
mowanie

podaje kilka sposobdow
przedstawienia algo-
rytmu

wymienia rézne sposoby
przedstawienia algo-
rytmu: opis stowny, sche-
mat blokowy, lista kro-
kow

poprawnie formutuje
problem do rozwigzania
wyjasnia réznice miedzy
interaktywnym a skryp-
towym trybem pracy
stosuje odpowiednie po-
lecenie jezyka Python,
aby wyswietli¢ tekst na
ekranie

omawia réznice pomie-
dzy kodem Zrédtowym a
kodem wynikowym
ttumaczy, czym jest $ro-
dowisko programistyczne

e wymienia przyktadowe
srodowiska programi-
styczne

e wyjasnia, czym jest spe-
cyfikacja problemu

e opisuje etapy rozwigzy-
wania probleméw

e opisuje etapy powsta-
wania programu kom-
puterowego

e zapisuje proste polece-
nia jezyka Python

pisze proste programy w
trybie skryptowym jezyka
Python

e zapisuje algorytmy réznymi
sposobami oraz pisze pro-
gramy o wiekszym stopniu
trudnosci

2.2. Piszemy pro-
gramy w jezyku Py-
thon

12.,13.i 14. Piszemy
programy w jezyku
Python

ttumaczy, do czego
uzywa sie zmiennych

w programach

pisze proste programy w
trybie skryptowym je-
zyka Python z wykorzy-
staniem zmiennych

wykonuje obliczenia

w jezyku Python
omawia dziatanie opera-
toréw arytmetycznych
stosuje listy w jezyku Py-
thon oraz operatory lo-
giczne

wykorzystuje instrukcje
warunkowg if oraz if
else w programach
wykorzystuje iteracje
w konstruowanych al-
gorytmach
wykorzystuje w progra-
mach instrukcje itera-
cyjng for

buduje ztozone schematy
blokowe stuzace do
przedstawiania skompli-
kowanych algorytméw
konstruuje ztozone sytu-
acje warunkowe (wiele
warunkow) w algoryt-
mach

e pisze programy w jezyku Py-
thon do rozwigzywanie za-
dan matematycznych

e tworzy program sktadajgcy
sie z kilku funkcji wywotywa-
nych w programie gtéwnym
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o definiuje funkcje w je-
zyku Python i omawia
roznice miedzy funk-
cjami zwracajacymi
wartos¢ a funkcjami
niezwracajgcymi warto-
sci

® pisze programy zawiera-
jace instrukcje warun-
kowe, petle oraz funkcje

e wyjasnia, jakie btedy
zwraca interpreter

e czyta kod zrédtowy i opi-
suje jego dziatanie

2.3. Algorytmy na licz-
bach naturalnych

15.,16.i17. Algo-
rytmy na liczbach na-
turalnych

e wyjasnia dziatanie ope-
ratora modulo

e wyjasnia algorytm bada-
nia podzielnosci liczb

zapisuje w postaci listy
krokéw algorytm badania
podzielnosci liczb natu-
ralnych

wykorzystuje w progra-
mach instrukcje itera-
cyjngwhile

e omawia algorytm Eukli-
desa w wersji z odejmo-
waniem i z dzieleniem —
zapisuje go w wybranej
postaci

e wyjasnia algorytm wy-
odrebniania cyfr danej
liczby i zapisuje go w
wybranej postaci

e wyjasnia roznice miedzy
instrukcjg iteracyjng
while apetlg for

® pisze programy oblicza-
jace NWD, stosujac algo-
rytm Euklidesa, oraz wy-
pisujace cyfry danej
liczby

e wyjasnia roznice miedzy
algorytmem Euklidesa
w wersjach z odejmowa-
niem i z dzieleniem

e pisze programy wykorzystu-
jace algorytmy Euklidesa (np.
obliczajagcy NWW) oraz wy-
odrebniania cyfr danej liczby

2.4. Algorytmy wyszu-
kiwania

18.119. Algorytmy
wyszukiwania

e wyjasnia potrzebe wy-
szukiwania informacji w
zbiorze

e okresla réznice miedzy
wyszukiwaniem w zbio-
rach uporzadkowanym
i nieuporzadkowanym

e sprawdza dziatanie pro-
gramoéw wyszukujgcych
element w zbiorze

zapisuje algorytm wyszu-
kiwania elementu w zbio-
rze nieuporzgdkowanym,
w tym elementu najwiek-
szego i najmniejszego
zapisuje algorytm wyszu-
kiwania elementu w zbio-
rze uporzadkowanym
metodg potowienia
implementuje gre w zga-
dywanie liczby

e implementuje algorytm
wyszukiwania elementu
w zbiorze nieuporzad-
kowanym

e omawia funkcje zasto-
sowane w realizacji al-
gorytmu wyszukiwania
metoda potowienia

e implementuje algorytm
wyszukiwania najwiek-
szej wartosci w zbiorze

e samodzielnie zapisuje
w wybranej postaci algo-
rytm wyszukiwania ele-
mentu w zbiorze metoda
potowienia, w tym ele-
mentu najwiekszego
i najmniejszego

e implementuje algorytm
wyszukiwania elementu
w zbiorze metoda poto-
wienia

e samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje algorytmy wy-
szukiwania

2.5. Algorytmy po-
rzgdkowania

20. i 21. Algorytmy
porzadkowania

e wyjasnia potrzebe po-
rzgdkowania danych

e sprawdza dziatanie pro-
gramu sortujgcego dla
réznych danych

zapisuje w wybranej for-
mie algorytm porzadko-
wania metodami przez
wybieranie oraz przez zli-
czanie

omawia implementacje
algorytmu sortowania
przez wybieranie

e omawia implementacje
algorytmu sortowania
przez zliczanie

e omawia funkcje zasto-
sowane w kodzie zro-
dtowym algorytméw

e implementuje algorytmy
porzadkowania meto-
dami przez wybieranie
oraz przez zliczanie

e wprowadza modyfikacje
w implementacji algoryt-
mow porzadkowania

e samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje programy sor-
tujgce metodaq przez wybie-
ranie, metoda przez zliczanie
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stosuje petle zagniez-
dzone i wyjasnia, jak
dziataja

sortowania przez wy-
bieranie oraz przez zli-
czanie

przez wybieranie oraz
przez zliczanie

e DZIAL 4. Projekty

4.1. Dokumentacja
szkolnej imprezy spor-
towej

22.i23. Dokumenta-
cja szkolnej imprezy
sportowe;j

bierze udziat w przygo- |e
towaniu dokumentacji
szkolnej imprezy sporto-
wej, wykonujgc powie-
rzone mu zadania o nie- |e
wielkim stopniu trudno-
Sci

bierze udziat w przygoto-
waniu dokumentacji
szkolnej imprezy sporto-
wej

wprowadza dane do za-
projektowanych tabel

e przygotowuje doku-
mentacje imprezy, wy-
konuje obliczenia, pro-
jektuje tabele oraz wy-
kresy

wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad pro-
jektem

bierze udziat w przygoto-
waniu dokumentacji
szkolnej imprezy sporto-
wej, przygotowuje zesta-
wienia, drukuje wyniki
wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad pro-
jektem

bierze udziat w przygotowa-
niu dokumentacji szkolne;j
imprezy sportowej, tworzy
zestawienia zawierajace zaa-
wansowane formuty, wy-
kresy oraz elementy gra-
ficzne

wspotpracuje w grupie pod-
czas pracy nad projektem,
przyjmuje funkcje lidera

4.2. Sterowanie
obiektem na ekranie

24.,25.i 26. Sterowa-
nie obiektem na ekra-
nie

aktywnie uczestniczy .
w pracach zespotu, rea-
lizuje powierzone zada-
nia o niewielkim stopniu |e
trudnosci

testuje gre na réznych

etapach

wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad pro-
jektem

bierze udziat w pracach
nad wypracowaniem
koncepcji gry
wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad pro-
jektem

programuje wybrane
funkcje i elementy gry
opracowuje opis gry

implementuje i optymali-
zuje kod zrédtowy gry,
korzystajac z wypracowa-
nych zatozen

rozbudowuje gre o nowe ele-
menty

wspotpracuje w grupie pod-
czas pracy nad projektem,
przyjmuje funkcje lidera

4.3. Historia i rozwoj
informatyki

27.,28.i 29. Historia
i rozwoj informatyki

aktywnie uczestniczy .
w pracach zespotu, rea-
lizuje powierzone zada-
nia o niewielkim stopniu |e
trudnosci — znalezienie |e
informacji w internecie,
umieszczenie ich

w chmurze

wspotpracuje z innymi
podczas pracy nad pro-
jektem

analizuje zebrane dane
tworzy projekt prezenta-
cji multimedialnej

aktywnie uczestniczy

w pracach zespotu, rea-
lizuje powierzone zada-
nia

e tworzy prezentacje wg

projektu zaakceptowa-

nego przez zespot

aktywnie uczestniczy

w pracach zespotu
analizuje i weryfikuje pod
wzgledem merytorycz-
nym i technicznym przy-
gotowang prezentacje

wspétpracuje w grupie pod-
czas pracy nad projektem,
przyjmuje funkcje lidera
wzbogaca prezentacje o ele-
menty podnoszace jej walory
estetyczne i merytoryczne

4.4. Informatyka
W moim przysztym zy-
ciu

30. Informatyka
w moim przysztym zy-
ciu

aktywnie uczestniczy .
w pracach zespotu, rea-
lizuje powierzone zada-
nia o niewielkim stopniu
trudnosci

gromadzi informacje do-
tyczace wybranych za-
woddw, umieszcza je w

e aktywnie uczestniczy
w pracach zespotu

aktywnie uczestniczy

w pracach zespotu, wery-
fikuje opracowane tresci
i tgczy wszystkie doku-
menty w catos¢

aktywnie uczestniczy w pra-
cach zespotu, przyjmuje role
lidera
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bierze aktywny udziat

w dyskusji nad wyborem
atrakcyjnego zawodu
wymagajacego kompe-
tencji informatycznych

zaprojektowanych tabe-
lach i dokumentach tek-
stowych

projektuje tabele do
zapisywania informacji
o zawodach
weryfikuje i formatuje
przygotowane doku-
menty tekstowe

e podczas dyskusji przyjmuje
funkcje moderatora

Opracowatl:
Waldemar Romanowski
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